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NAVRH POUZIVATELSKEHO ROZHRANIA NASTROJA
DATABASE ARCHITECT (DRUHY ZO SERIE CLANKOV)

Uvod

Clanok predstavuje druhy zo série &lankov o navrhu nastroja Database Architect,
ktory pokryva komplexny vyvoj datového modelu a odstranuje z analyzy, porovnania
a zhodnotenia vybranych Enterprise architecture nastrojov [1] vyplyvajtci nedostatok,
ze ziaden z nich nie je natol’ko komplexny, aby nebolo nutné pri vyvoji presunutie do
iného vyvojového nastroja typu EA alebo CASE. Vacsinou ide pri presune o CASE
nastroj so Sirokym spektrom funkcii. NaSim cielom je navrhnit novy nastroj, ktory
riesi jednu z problémovych oblasti automatizacie projektovania a programovania, a to
vV oblasti vyvojovych nastrojov, ktorou je oblast’ komplexného vyvoja datového
modelu.

Prvy ¢lanok je uverejneny v Cisle 1/2012 vedeckého cCasopisu Ekonomika a
informatika a obsahuje $pecifikaciu poziadaviek na novy nastroj ako aj samotny navrh
funkcionalit v podobe objektového diagramu sluzieb a textovych popisov. Sucast’ou
navrhu st vSeobecné notacie datovych modelov a transformacné pravidla.

V tomto ¢lanku sa venujeme d’alSej dolezitej oblasti navrhu softvéru a to navrhu
pouzivatel'ského rozhrania, ktoré pokryva jednotlivé funkcionality nového nastroja.
Celkovy navrh pouzivatel'ského rozhrania je rozdeleny do dvoch skupin. Prvia tvoria
pouzivatel'ské rozhrania pre zdkladné a modelovacie funkcionality, ktoré st obsahom
tohto ¢lanku a druhu tvoria pouzivatel'ské rozhrania pre sprievodcov a funkcionality
transformacie, ktoré budi obsahom niektorého z d’alsich Cisel ¢asopisu.

1 NAVRH PRE ZAKLADNE A MODELOVACIE PRVKY

Do zékladnych prvkov pouzivatel'ského rozhrania patri hlavné menu ado
modelovacich prvkov patria okno nastrojov a formulare, ktoré sa zobrazia po vlozeni
objektu do diagramu alebo po zvoleni vytvorenia niektorého z DB objektov.

Néavrh zakladnych poloziek hlavného a kontextového menu s ndzvom Datovy
model je zobrazeny na Obr. 1. Pre modul sme navrhli v menu pat’ zakladnych poloziek
KMD (konceptudlny model dat), LMD (logicky model dat), RMD (relacny model dat),
Otvor S$pecifikaciu a Pridaj. Pod polozkami KMD, LMD aRMD sa nachadzaju
transformatory a sprievodcovia, polozka Otvor Specifikdciu otvori obrazovku
Specifikacie oznaceného objektu a polozka Pridaj umozni pridat’ oznacenému objektu
prislusné podobjekty.
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Obr. 1: Hlavné a kontextové menu
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Navrhujeme, aby modul Database Architect pridal k zakladnym zalozkam okna
nastrojov dalsie tri: KMD, LMD a RMD. Na zostrojenie LMD je pouzivany UML
diagram tried, ktory sa v objektovom pristupe pouziva aj na zobrazenie datového
modelu. Navrhy zaloziek v okne nastrojov st zobrazené na Obr. 2.

Zalozka KMD obsahuje navrhnutil v§eobecnu notaciu a notacie metdéd Chena
a Merise. Zalozka RMMD obsahuje podobne navrhnuti vSeobecnu notaciu a notacie
metdd Barker, IDEF1X a IE.
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Obr. 2: Okno nastrojov pre vSeobecné notacie KMD a RMMD (RMD)

Toolbox Toolbox
KD KMD
RMMD
65 Entita
Tabul
/ Relicia i "“'
-~ M:N relicia 7 Relicia
§* M:Nrelicia
Chen
Merise = Barker
LMD — IDEF1X
— IE

Pre sluzby Specifikicia entit a Specifikicia relacii je nami vytvoreny navrh
obrazoviek znazorneny na Obr. 3.

Prvé tri formulare predstavuju tri zalozky Specifikacie entity. V prvej sa definuje
nazov entity ajej popis, Vv druhej sa do tabulky vpisuju atribty aich zakladné
vlastnosti atretia slizi na prezeranie, vytvaranie a mazanie primarnych kIacov.
Posledny formulér je navrh pre Specifikaciu relacie, kde ma kazda relacia dva konce.
Pre kazdy koniec sa definuje ndzov, vyberie kardinalita a povinnost’ vizby. Tieto aj
dalsie vlastnosti mozno definovat’ aj v okne vlastnosti po oznaceni prislusného prvku.

Obr. 3: Obrazovka pre sluzby Specifikacia entit a Specifikacia relacie
m§peciﬁkécia entity g@g s, Specifikacia entity
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Podobné sluzby obsahuje aj sluzba Tvorba RMMD. Navrh obrazoviek pre
sluzbu $pecifikacia tabul’ky je zobrazeny na Obr. 4. Pre obrazovku sme navrhli Styri
zalozky: Definicia, Stipce, Obmedzenia a Trigery. V prvej zalozke sa definuje ndzov
tabulky a jej popis, v druhej kompletny zoznam atributov a ich vlastnosti, v tretej
klaicové a dalSie obmedzenia a vo Stvrtej trigery. Medzi kl'icové obmedzenia patri
primédrny a cudzi klI'ai¢ a medzi d’alSie obmedzenia I'ubovol'né obmedzenie na dany
atribut. Sluzba Specifikacia relacie zdiela navrh obrazovky s navrhom $pecifikacie
relacie pri KMD.

Obr. 4: Obrazovka pre sluzbu Specifikacia tabulky
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V entitach sa $pecifikuju atribaty a v tabulkach stipce, ale ked’ze maja rovnaké
vlastnosti, navrhli sme jednu spoloénii obrazovku Specifikicia atribiitov a stipcov,
ktora je zobrazena na Obr. 5. Obrazovka Specifikacie sa pouziva aj pri pridavani
atributov a stipcov v obrazovkach Specifikacia entit a Specifikacia tabul’ky.
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Obr. 5: Obrazovka Specifikacia atributov a stipcov
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Dalsimi databdzovymi objektmi, ktoré sa dajii tvorit' su tabulkové priestory,
pohl'ady, pouzivatelia, role, domény a ulozené procedury.

Pre obrazovku Specifikicia tabulkového priestoru (Obr. 6) sme navrhli dve
zalozky: Vseobecné a Kontajnery. V prvej zaloZzke sa pre tabulkovy priestor definuje
nazov, zaskrtdva vlastnost Zakladny aurcuje popis av druhej definuju zakladné
vlastnosti suboru databazy, tzv. kontajnera.

Obr. 6: Obrazovka Specifikacia tabul’kového priestoru

L—_Egpecifikécia tabulkového priestoru El@“g‘ L—_Egpecifiké:ia tabulkevého priestoru E|@HZ|
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Pre obrazovku Specifikacia pohladu (Obr. 7) sme navrhli pit zaloziek:
VSeobecné, Zdroj, Stlpce, SQL a Trigery.
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Obr. 7: Obrazovka Specifikacia pohladu
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V prvej zéalozke sa pre pohlad definuje ndzov, zaskrtavajii vlastnosti
Aktualizovatel'ny, Distinct, Cascade a Pouzivatel'sky definovany a uréuje popis.
V druhej zalozke sa v Casti From z oblasti Dostupné objekty presuvaju potrebné
objekty do oblasti vyuzivané objekty. Do casti Where sa vpisuje obmedzujuca
podmienka pre pohl'ad. V tretej zaloZzke sa zobrazuje zoznam stipcov pohladu, ktoré
mozno zmazat, mozno aj pridat’ stipec, zmenit' poradie stipcov a importovat’ stipec
z d’alsich objektov. Vo Stvrtej zdlozke sa zobrazuje cely SQL kod prislusného pohladu
a Vv piatej sa definuju trigery. Piata zalozka je dizajnovo aj funkcne Gplne rovnaka ako
Stvrta zalozka Specifikacie tabul’ky.

Pre obrazovku Specifikicia domény (Obr.8) sme navrhli dve zalozky:
Vseobecné a Obmedzenia. V prvej zalozke sa pre doménu urCuje nazov, zakladné
informacie ako datovy typ, pociato¢na hodnota, unique a Not NULL a popis. V druhej
zalozke sa vytvaraju alebo mazii obmedzenia. Tla¢idlom Novy sa vytvori nové
obmedzenie, zada sa jeho nazov, do oblasti Vyraz sa vpiSe telo obmedzenia a do
oblasti Popis mozno vpisat’ popis.
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Obr. 8: Obrazovka Specifikacia domény
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Pre obrazovku Specifikacia uloZenej procedtry (Obr. 9) sme navrhli tri zalozky:
Vseobecné, Parametre a Telo. V prvej zalozke sa definuje nazov procedury, typ
(procedura, funkcia) a popis. Ak sa zvoli typ Funkcia, tak je spristupnend oblast’
Navratova hodnota, kde sa vybera datovy typ navratovej hodnoty. V druhej zalozke sa
zobrazuje zoznam parametrov, parametre mozno pridat, zmazat’ a preorganizovat’. Pre
parameter mozno vybrat’ alebo zadat” doménu, datovy typ, smerovanie a pociatocnil
hodnotu. V tretej zalozke sa tvori a zobrazuje telo uloZenej procedury.
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Obr. 9: Obrazovka Specifikacia ulozenej procediiry
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Pre obrazovku Specifikicia pouzivatelov (Obr. 10) sme navrhli $tyri zalozky:
Vseobecné, Tabul'kové priestory, Privilégia a Role. V prvej zalozke sa pre pouzivatela
definuje meno a heslo, v druhej sa vybera zdkladny a docasny tabulkovy priestor
a definuje velkost' zakladného tabulkového priestoru. V tretej zélozke sa privilégia
nacitané do oblasti Neudelené privilégia presuvaju tlacidlami so Sipkami do oblasti
Udelené privilégia a vo Stvrtej role nacitané do oblasti Neudelené role prestivaji do
oblasti Udelené role.
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Obr. 10: Obrazovka Specifikacia pouZivatel'ov
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Pre obrazovku Specifikacia role (Obr. 11) sme navrhli tri zalozky: Vseobecné,
Role a Privilégia. V prvej zalozke sa definuje len nazov role, v druhej a tretej zalozke
je to rovnaké ako vo Stvrtej a tretej zalozke obrazovky Specifikacie pouzivatel'ov.
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Obr. 11: Obrazovka Specifikacia role
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Zaver

Specifikacia poziadaviek, navrh roli a sluZieb ndstroja Database Architect
predstavené v prvom zo skupiny ¢lankov bola len prva ale velmi podstatna cast
z celkového navrhu systému. V tomto ¢lanku navrhnuté pouzivatel'ské rozhrania st
pouzivatel'ské rozhrania pre hlavné menu, okno ndstrojov a formulére, ktoré sa
zobrazia po vloZeni objektu do diagramu alebo po zvoleni vytvorenia niektorého z DB
objektov. V nasledujucich ¢astiach navrhu, ktoré budu predstavené v d’alSich ¢lankoch,
navrhneme pouzivatel'ské rozhranie pre transformatory a sprievodcov, podrobny
priebeh aktivit v jednotlivych sluzbach, statickt Struktiiru nastroja, a datova zakladiu,

tak aby bol navrh kompletny.
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RESUME

Clanok sa zaobera druhou &astou navrhu nového nastroja nazvaného Database
Architect. Ked’ze prva ¢ast’ navrhu sa venovala roliam a sluzbam nastroja, tak druha
Cast’ obsahuje navrh pouzivatel'ského prostredia, resp. prvej skupiny pouzivatel'skych
rozhrani, ktoré pokryvaju zakladné funkcionality nového nastroja. Do tejto prvej
skupiny patria pouzivatel'ské rozhrania pre hlavné menu, okno nastrojov a formulare,
ktoré sa zobrazia po vloZeni objektu do diagramu alebo po zvoleni vytvorenia
niektorého z databazovych objektov. Druht skupinu tvoria pouzivatel'ské rozhrania pre
funkcionality transformacie a sprievodcov, ktoré podobne ako navrh statickej Struktary
a datovej zakladne budi sucastou nasledujucich clankov.

SUMMARY

The article discusses the second part of design of a new tool named Database
architect. The first part designed roles and use cases, and this second part covers design
of user interfaces, or more precisely first group of user interfaces which cover base
features of the new tool. This first group contains user interfaces for menu, toolbox and
forms which are displayed after insert of an object into diagram or when user choses t
create any database object. The second group includes user interfaces for
transformation features and wizards, which will be along with design of static structure
and data structure part of following articles.
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